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DMX Lighting Software



€
Crie os seus préprios palcos €m 3D e,

em seguida, importe as posi¢ées dos “
objectos para o controlador. Seleccione ,
e programe as suas luzes utilizande uma .
imagem do seu palco em 3DI-

""""""" . Controle os seus objectos com o Preset

Manager. Gragas a funcdo de miultiplas
seleccoes, seleccione  objectos com
diferentes predefinicdes e serdo mostradas
todas as predefinigdes comuns, permitindo
o controlo em simultdneo de diversos
objectos de iluminacéo.

Programe a sua apresentacdo seguindo a
arquitectura «Deixas/Sequéncias/Cenas».
Execute a sua apresentagdo em modo REAL e
controle as suas luzes manualmente com a entrada
DMX ou com um controlador MIDI.

Funcoes principais

e Adicione os seus objectos de iluminacdo em alguns
segundos gracas ao Patch Manager =

LumiDesk | LumiDesk
e Guarde a sua apresentacdo na memoria da interface S | £
com o modo «auténomo». Active a sua sequéncia a
partir das portas da interface e visualize o nimero de Visualizac SRR LIMITED LIMITED FULL
sequéncia actual no ecra. Este modo é muito util em caso
de bloqueio do computador ou dentro de uma aplicacdo
arquitectural

Bibli £ v v
® Gerador de efeitos : Desde um simples movimento até
um efeito RGB complexo, bem como a reproducdo de um
video numa matriz RGB, a criagdo de efeitos avancados
torna-se uma brincadeira de criancas Saida DMX 128 512 2x512
e Editor de perfis : Apresentando um novo formato ‘
que inclui as mais recentes funcées disponiveis em 512 (indCRg
dispositivos DMX, o novo editor de perfis permite criar
os seus préprios dispositivos rapida e facilmente
Meméria auténoma v v

® Visualizacigo em 3D : Utilizando as mais recentes
tecnologias de representagdo em 3D, bem como o novo
formato de perfil de objectos, o novo visualizador em 3D v'
oferece um realismo e qualidade sem precedentes.
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